
子どもの学修活動データに基づく

ウォークアドベンチャーにおけるフィードバックシステム
総合情報学科3年 後藤由翔、清村将平、熊田慎也

目的

手法

結果

P05

・子ども達の主体的な学びを促進すること

・学修データ収集システムを用いた学修活動データ収集
・k-means法によるクラスタリング＆主成分分析に基づくラベル付け
・バートルテストのゲーマー分類方法を用いたフィードバック

・10月末開催のウォークアドベンチャーにてフィードバックシステムのテスト実施
・子ども達の主体的な学修活動への影響を調査予定


